http://www.adobetutorialz.com/articles/2877/1/Retro-Lighting---Ford-Mustang

Retro Mustang

1) Nieuw document (Bestand = Nieuw =1024x768 px ; 72 dpi.
Vul de laag met kleur = # FCF5ED

2) Aangepaste vormen, zoek onderstaande (doel2).
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Pas grootte en plaats aan, gebruik Vrije Transformatie (Ctrl + T), zie voorbeeld hieronder.
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Geef de vormlaag volgende Verloopbedekkin

Gradient Overlay Gradient Editor
~— Gradient .
Blend Mode: INOrmaI %

Opacity: (1[100 |o
Gradient: Eﬂ [ IReverse
Style: [7] lign with Layer

Angle: @ °
Scale: - {2} 96

Staps
Opacity: l:El% Location: E% {Eé!et_e_—]
caor: [ |[p] Locatiory; | [% [ Delete |
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Laagdekking = 39%.

3) Veelhoeklasso, 5 stralen tekenen, telkens op een aparte laag en met een andere kleur.
FOA321 FOF632
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4) Terug aangepaste vormen, Pijl tekenen kleur = # FF9403, pas de vorm aan met Direct Selecteren
Pijl, ankerpunten aanklikken en verslepen.
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5) Deze vormlaag met Pijl 5 keren dupliceren, transformeer, geef passende kleuren:
Rood = #FD2B06, donker rood = #981819, groen = #ACE208, geel = #FEECQ0, blauw = #71CFD7
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6) Nieuwe laag onderaan in het lagenpalet, vul met wit, voeg Aanpassingslaag
Kleurtoon/Verzadiging toe.
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Colorize

Pt V] Preview
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7) Zoek passende foto op het Internet, hier een afbeelding met een “Mustang” auto:

Auto uitselecteren, horizontaal draaien en op je werkdocument plaatsen:
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Ga dan naar Filter > Artistiek > Knipsel
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cutout |
Number of Levels
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Edge Smphcky [0 ]
Edge Eidelty ]

Retro mustang - blz 7 Vertaling



Geef de laag ook nog volgende Laagstijl ‘Lijn’
Stroke
— Structure

Size: 0:‘ px

Blend Mode: INormal - |

Opacityt —————————{] %

Color: -
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8) Voeg naam auto toe, laagvulling = 75%.

| Character x | Paragraph |
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Laagmodus = Kleur Doordrukken
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D6D6D6. Zelfde Filter ‘Korrel' toepassen.
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47%, Laagmodus = Lineair Doordrukken

Laagvulling

11) Nieuwe laag, vullen met wit, daarop Filter > Structuur > Korrel

P 1 Artistic

P Brush Strokes
P Distort
P 0 sketch

P 13 stylize

|Grain

Intensity
Contrast
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v Texture

Cragquelure

|

Grain Type: | Vertical

Stained Glass Texturizer

Patchwork
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Laagvulling = 47%, laagmodus = Bedekken
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